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Zone A is the key function area, with a total of 7 keys, all of which can be directly defined! In addition to the
basic key functions, there are also many commonly used function keys for self-definition. Click on any key,

and a drop-down menu will appear.

Among the latter several items, there are sub-menu
function keys for selection. They include common
functions for daily computer operations and macro
functions. Each key can be independently defined. After
selection and clicking "Apply", the settings are completed!
After setting the functions, click "APPLY" in the B area to
confirm the functions, or click "Cancel" to abandon.

Zone C is the quick setup area:

Consumers can save their frequently used custom
configurations. The next time they open the software,
they can directly select the desired configuration and click
"Apply" to proceed. There is no need to set it up step by
step. It is designed to facilitate consumers' memory and
allows for self-setting!

Configurations can be exported for storage, imported
when needed, or restored to the initial configuration.
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Key in macro Led parameters in macro English

:‘l Cycle until the key released
() eycle until the key clicked again

() Specified cycle times
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MACRO

2.1 Users can customize macros according to their personal preferences and practical needs. This is a function
that combines mouse and keyboard operations. The set-up steps are as follows:

uhwnN =

Right-click within the macro list box to bring up the menu, then create a new macro group.

Click on the macro group, right-click to create a new macro and rename it.

Click the recording button below to start recording.

Click the stop button to complete the recording.

For some shortcuts that require mouse key combinations, write them down through the keyboard and save
them. Then, right-click on the key list and click the mouse left button, right button, middle button, adjust the
butt on delay, delete the option, and modify the delay value. If you make a mistake in the key input during
recording, you can click the macro instruction in the key list, right-click to bring up the menu, and modify it
after the recording is completed.

Next, select the loop option: either continuously loop or loop a specified number of times. Enter a number
in the box to set the loop count.

After editing the macro, you can go to the basic settings to configure the function. Click the key you want to
set the macro function for »Select the drop-down box with the macro » Select the previously created
macro® Click the apply button » The key function becomes the macro, and clicking this key can be used.



LED SETTINGS

Introduction to LED Parameters

* [LEN] Inserting a programming effect for a light.

+ [Mode] Lighting mode. Right-click to change the mode.

« [Time] Duration of lighting, values can be adjusted by double-clicking.
*  Mode - Right-click for instructions.
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ADVANCED SETTINGS

Polling Rate

Scroll Speed DPI Control
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Zone D
1. System Pointer
Speed Adjusts the movement speed of the mouse pointer
2. Roller speed
Adjust the scrolling speed of the page when the roller is rotating
3. Firepower key time
Adjust the speed of the left-click in the shortcut key (firepower key)

Zone E
1. Mouse Response Rate
The mouse response rate (also known as the polling rate or refresh rate) refers to the transmission

frequency between the mouse MCU (Micro Controller Unit) and the computer. Four levels are available for
selection.

2. DPI Settings Area
A. The DPI selection bar corresponds to 6 cool lighting effects: The lighting color can be adjusted through
the color bar;
B. Each DPI selection bar has a DPI value selection, and only one can be chosen;
C. Click the DPI option to set the corresponding DPI value and lighting color. You can also click the DPI
button on the mouse. The DPI selection bar will automatically switch to the next one;

D. Check the "Active" option, indicating that the currently selected item is valid; otherwise, it cannot be
used!
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Clicking on the dropdown box on the right offers a total of 11 lighting
modes for you to choose from, allowing you to enjoy a variety of cool
and quiet effects as you wish.
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Zone A is het belangrijkste functiegedeelte, met in totaal 7 toetsen, die allemaal direct kunnen worden
gedefinieerd! Naast de basisfuncties van de toetsen zijn er ook veel vaak gebruikte functietoetsen voor
zelfdefinitie. Klik op een willekeurige toets en het uitklapmenu verschijnt.

Onder de laatste items bevinden zich
submenu-functietoetsen om uit te kiezen. Deze omvatten
veelgebruikte functies voor dagelijkse computerhandelingen
en macrofuncties. Elke toets kan onafhankelijk worden
ingesteld. Na de selectie en het klikken op "Toepassen" zijn
de instellingen voltooid.

Na het instellen van de functies klikt u in zone B op
"TOEPASSEN" om de functies te bevestigen, of op
"Annuleren" om deze te negeren.

Zone C is het gebied voor snelle instellingen:

Gebruikers kunnen hun vaak gebruikte aangepaste
configuraties opslaan. De volgende keer dat zij de software
openen, kunnen ze direct de gewenste configuratie
selecteren en op "Toepassen" klikken om verder te gaan.
Het is niet nodig om dit stap voor stap opnieuw in te stellen.
Het is ontworpen om het geheugen van de gebruiker te
ontlasten en biedt de mogelijkheid tot persoonlijke
instellingen!

Configuraties kunnen worden geéxporteerd om op te slaan,
geimporteerd wanneer nodig, of hersteld naar de
oorspronkelijke configuratie.
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MACRO
2.1 Gebruikers kunnen macro’s aanpassen aan hun persoonlijke voorkeuren en praktische behoeften. Dit is een
functie die muis- en toetsenbordhandelingen combineert. De instelstappen zijn als volgt:

1. Klik met de rechtermuisknop binnen de macro-lijst om het menu te openen en maak vervolgens een nieuwe

macrogroep.

Klik op de macrogroep, klik met de rechtermuisknop om een nieuwe macro te maken en hernoem deze.

Klik op de opnameknop hieronder om de opname te starten.

Klik op de stopknop om de opname te voltooien.

Voor sneltoetsen die muisknoppen combineren, noteer deze via het toetsenbord en sla ze op. Klik daarna

met de rechtermuisknop in de toetslijst en klik op de linker-, rechter- of middelste muisknop, pas de

vertraging aan, verwijder de optie of wijzig de vertragingstijd. Als u tijdens de opname een fout maakt in de
toetsinvoer, kunt u de macro-instructie in de toetslijst aanklikken, met de rechtermuisknop het menu
openen en deze aanpassen nadat de opname is voltooid.

6. Selecteer vervolgens de lusoptie: continu herhalen of een opgegeven aantal keren herhalen. Voer een getal
in het vak in om het aantal herhalingen in te stellen.

7. Na het bewerken van de macro kunt u naar de basisinstellingen gaan om de functie te configureren. Klik op
de toets waarvoor u de macrofunctie wilt instellen » Selecteer het uitklapmenu met de macro » Kies de
eerder gemaakte macro » Klik op de knop "Toepassen" B De toetsfunctie wordt nu de macro en kan
worden gebruikt door op deze toets te drukken.
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LED INSTELLINGEN

Inleiding tot LED-parameters

« [LEN] Invoegen van een programmeereffect voor een licht.

*  [Mode] Verlichtingsmodus. Klik met de rechtermuisknop om de modus te wijzigen.

* [Time] Duur van de verlichting, waarden kunnen worden aangepast door te dubbelklikken.
*  Modus - Klik met de rechtermuisknop voor instructies.

Macro lijst Toets in macro Led parameters in macro Retcionis
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) Cyclus tot de toets opnieuw wordt ingedr

Bepaalde cyclustijden

TOEPASSEN ANNULEREN

Kantoor Game | Game Il Game lll Importeren

Macrogroep ve
Alle macrogroepen re
Hernoemen
Macrogroep importeren

_Macrogroep exporteren




GEAVANCEERDE INSTELLINGEN

D MNetherlands
wl.

Muissnelheid Polling ratio

Scroll-snelheid DPl-regeling

- [

4800 12800

[ =]

Schietsnelheid

50 / 300ms

Zone D

1.

Systeempointersnelheid
Past de bewegingssnelheid van de muiscursor aan.

2. Scrollsnelheid
Stelt de scrollsnelheid van de pagina in wanneer het scrollwiel wordt gedraaid.
3. Firepower-toets tijd
Past de kliksnelheid van de linkermuisknop aan bij gebruik van de sneltoets (firepower-toets).
Zone E
1. Muisresponsnelheid
De muisresponsnelheid (ook wel polling rate of refresh rate genoemd) verwijst naar de overdrachtsfrequentie
tussen de muis-MCU (Micro Controller Unit) en de computer. Er zijn vier niveaus beschikbaar om te selecteren.
2. DPl-instellingen

A. De DPI-selectiebalk komt overeen met 6 coole lichteffecten: de lichtkleur kan worden aangepast via de
kleurenbalk.

B. Elke DPI-selectiebalk heeft een DPI-waarde, waarvan er telkens maar één gekozen kan worden.

C. Klik op de DPI-optie om de overeenkomstige DPI-waarde en lichtkleur in te stellen. Je kunt ook op de
DPI-knop van de muis klikken: de DPI-selectiebalk schakelt dan automatisch door naar de volgende.

D. Vink de optie "Actief" aan om aan te geven dat het momenteel geselecteerde item geldig is; anders kan het
niet worden gebruikt!
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Zone A ist der wichtigste Funktionsbereich, mit insgesamt 7 Tasten, die alle direkt definiert werden kénnen!
Neben den Grundfunktionen der Tasten gibt es auch viele haufig verwendete Funktionstasten zur individu-
ellen Belegung. Klicken Sie auf eine beliebige Taste, und das Dropdown-Menu erscheint.

Unter den letzten Punkten befinden sich
Untermenu-Funktionstasten zur Auswahl. Diese umfassen
gangige Funktionen fur tagliche Computerbedienungen
sowie Makrofunktionen. Jede Taste kann unabhangig
definiert werden. Nach der Auswahl und einem Klick auf
+~Anwenden” sind die Einstellungen abgeschlossen!

Nach der Funktionszuweisung klicken Sie im Bereich B auf
LANWENDEN", um die Funktionen zu bestatigen, oder auf
LAbbrechen”, um diese zu verwerfen.

Zone C ist der Schnellkonfigurationsbereich:

Benutzer kénnen ihre haufig verwendeten
benutzerdefinierten Konfigurationen speichern. Beim
nachsten Offnen der Software kénnen sie die gewiinschte
Konfiguration direkt auswahlen und auf ,Anwenden”
klicken, um fortzufahren. Eine erneute schrittweise
Einrichtung ist nicht erforderlich. Dies ist so gestaltet, dass
es das Gedachtnis des Benutzers entlastet und individuelle
Einstellungen ermdglicht!

Konfigurationen kdnnen gespeichert, bei Bedarf importiert
oder auf die ursprunglichen Einstellungen zurtickgesetzt
werden.
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MACRO
2.1 Benutzer kénnen Makros an ihre personlichen Vorlieben und praktischen Bedurfnisse anpassen. Dies ist
eine Funktion, die Maus- und Tastatureingaben kombiniert. Die Einrichtungsschritte sind wie folgt:

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste innerhalb der Makroliste, um das Menu zu 6ffnen, und erstellen Sie
anschlieend eine neue Makrogruppe.

2. Klicken Sie auf die Makrogruppe, klicken Sie mit der rechten Maustaste, um ein neues Makro zu erstellen,
und benennen Sie es um.

3. Klicken Sie auf die Aufnahmetaste unten, um die Aufnahme zu starten.

4. Klicken Sie auf die Stopptaste, um die Aufnahme zu beenden.

5. Fur Tastenkombinationen, die Mausklicks erfordern, notieren Sie diese Uber die Tastatur und speichern Sie
sie. Klicken Sie dann mit der rechten Maustaste in die Tastenliste und wahlen Sie die linke, rechte oder
mittlere Maustaste, passen Sie die Verzdgerung an, I6schen Sie die Option oder andern Sie die
Verzogerungszeit. Falls Sie wahrend der Aufnahme einen Fehler bei der Tasteneingabe machen, kénnen Sie
den Makrobefehl in der Tastenliste anklicken, mit der rechten Maustaste das Menu 6ffnen und diesen nach
Abschluss der Aufnahme anpassen.

6. Wahlen Sie anschliel3end die Schleifenoption: entweder kontinuierlich wiederholen oder eine bestimmte
Anzahl von Wiederholungen festlegen. Geben Sie eine Zahl in das Feld ein, um die Anzahl der
Wiederholungen zu bestimmen.

7. Nach der Bearbeitung des Makros kénnen Sie zu den Grundeinstellungen zurtckkehren, um die Funktion zu
konfigurieren. Klicken Sie auf die Taste, der Sie die Makrofunktion zuweisen méchten » Wahlen Sie das
Dropdown-MenU mit dem Makro » Wahlen Sie das zuvor erstellte Makro » Klicken Sie auf die Schaltflache
~Anwenden” » Die Tastenfunktion wird nun zum Makro und kann durch Dricken dieser Taste genutzt
werden.



LED-EINSTELLUNGEN

Einfihrung in die LED-Parameter

« [LEN] Einflgen eines Programmeffekts fur ein Licht.

* [Mode] Beleuchtungsmodus. Klicken Sie mit der rechten Maustaste, um den Modus zu andern.
« [Time] Dauer der Beleuchtung, Werte konnen durch Doppelklick angepasst werden.

*  Modus - Klicken Sie mit der rechten Maustaste flir Anweisungen.
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Zone D
1. Systemzeiger-Geschwindigkeit
Passt die Bewegungsgeschwindigkeit des Mauszeigers an.
2. Scrollgeschwindigkeit
Stellt die Scrollgeschwindigkeit der Seite ein, wenn das Scrollrad gedreht wird.
3. Firepower-Tastenzeit
Passt die Klickgeschwindigkeit der linken Maustaste bei Verwendung der Schnelltaste (Firepower-Taste) an.

Zone E
1. Mausreaktionsgeschwindigkeit

Die Mausreaktionsgeschwindigkeit (auch Polling-Rate oder Refresh-Rate genannt) bezieht sich auf die

Ubertragungsfrequenz zwischen der Maus-MCU (Micro Controller Unit) und dem Computer. Es stehen vier

Stufen zur Auswahl.

2. DPI-Einstellungen

A. Die DPI-Auswabhlleiste entspricht 6 coolen Lichteffekten: Die Lichtfarbe kann tber die Farbleiste
angepasst werden.

B. Jede DPI-Auswahlleiste hat einen DPI-Wert, von dem jeweils nur einer ausgewahlt werden kann.

C. Klicken Sie auf die DPI-Option, um den entsprechenden DPI-Wert und die Lichtfarbe einzustellen. Sie
kdénnen auch auf die DPI-Taste der Maus klicken: Die DPI-Auswahlleiste wechselt dann automatisch zur
nachsten.

D. Aktivieren Sie die Option ,Aktiv”, um anzugeben, dass das aktuell ausgewahlte Element gultig ist;
andernfalls kann es nicht verwendet werden!
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Durch Klicken auf das Dropdown-Menu auf der rechten Seite stehen
insgesamt 11 Beleuchtungsmodi zur Verfuigung, sodass Sie nach
Wunsch verschiedene coole und ruhige Effekte genie3en kdnnen.
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Backlight

English

définies | En plus des fonctions de base des touches, il existe également de nombreuses touches de
fonction courantes pour une affectation personnalisée. Cliquez sur n‘importe quelle touche et le menu

déroulant apparaitra:

Parmi les derniers éléments se trouvent des touches de
fonction de sous-menu a sélectionner. Celles-ci
comprennent des fonctions courantes pour l'utilisation
quotidienne de l'ordinateur ainsi que des fonctions macro.
Chaque touche peut étre définie indépendamment. Aprés la
sélection et un clic sur « Appliquer », les réglages sont
terminés !

Aprés l'attribution des fonctions, cliquez dans la zone B sur
« APPLIQUER » pour confirmer les fonctions, ou sur «
Annuler » pour les rejeter.

Zone C est la zone de configuration rapide :

Les utilisateurs peuvent enregistrer leurs configurations
personnalisées fréquemment utilisées. Lors de la prochaine
ouverture du logiciel, ils peuvent directement sélectionner la
configuration souhaitée et cliquer sur « Appliquer » pour
continuer. Une configuration progressive répétée n'est pas
nécessaire. Cela est concu pour soulager la mémoire de
I'utilisateur et permettre des réglages individuels !

Les configurations peuvent étre enregistrées, importées si
nécessaire ou réinitialisées aux parametres d'origine.
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Key in macro Led parameters in macro English
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MACRO

2.1 Les utilisateurs peuvent adapter les macros a leurs préférences personnelles et a leurs besoins pratiques.
Il s'agit d'une fonction qui combine les entrées de la souris et du clavier. Les étapes de configuration sont les
suivantes :

1. Cliquez avec le bouton droit de la souris dans la liste des macros pour ouvrir le menu et créez ensuite un
nouveau groupe de macros.

2. Cliquez sur le groupe de macros, puis cliquez avec le bouton droit pour créer une nouvelle macro et

donnez-lui un nom.

Cliquez sur le bouton d'enregistrement en bas pour démarrer 'enregistrement.

Cliguez sur le bouton d'arrét pour terminer I'enregistrement.

Pour les combinaisons de touches nécessitant des clics de souris, saisissez-les au clavier et enregistrez-les.

Ensuite, cliquez avec le bouton droit dans la liste des touches et choisissez le bouton gauche, droit ou

central de la souris ; ajustez le délai, supprimez l'option ou modifiez le temps de retard. Si vous faites une

erreur pendant I'enregistrement d'une commande, vous pouvez cliquer dessus dans la liste des touches,
puis cliquer avec le bouton droit pour ouvrir le menu et corriger la commande apres l'enregistrement.

6. Choisissez ensuite I'option de boucle : soit répéter en continu, soit définir un nombre spécifique de
répétitions. Entrez un nombre dans le champ pour déterminer le nombre de répétitions.

7. Aprés 'édition de la macro, vous pouvez revenir aux parametres de base pour configurer la fonction.
Cliquez sur la touche a laquelle vous souhaitez attribuer la fonction macro » Sélectionnez le menu
déroulant avec Macro » Choisissez la macro créée précédemment » Cliquez sur le bouton « Appliquer » »
La fonction de la touche est désormais affectée a la macro et peut étre utilisée en appuyant sur cette
touche.
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REGLAGES LED

Introduction aux parametres LED

* [LEN] Insérer un effet de programme pour une lumiere.

+ [Mode] Mode d'éclairage. Cliquez avec le bouton droit de la souris pour modifier le mode.
« [Time] Durée de I'éclairage, les valeurs peuvent étre ajustées par double-clic.

*  Mode - Cliquez avec le bouton droit de la souris pour obtenir des instructions.
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PARAMETRES AVANCES
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Zone D
1. Vitesse du pointeur systéme
Ajuste la vitesse de déplacement du pointeur de la souris.
2. Vitesse de défilement
Définit la vitesse de défilement de la page lorsque la molette est tournée.
3. Temps de clic du bouton Firepower
Ajuste la vitesse de clic du bouton gauche de la souris lors de I'utilisation de la touche rapide (touche
Firepower).

Zone E
1. Vitesse de réaction de la souris
La vitesse de réaction de la souris (également appelée Polling Rate ou taux de rafraichissement) fait
référence a la fréquence de transmission entre le MCU (Micro Controller Unit) de la souris et I'ordinateur.
Quatre niveaux sont disponibles.
2. Paramétres DPI
A. La barre de sélection DPI correspond a 6 effets lumineux : la couleur de la lumiere peut étre ajustée via
la barre de couleur.
B. Chaque barre de sélection DPI posséde une valeur DPI, dont une seule peut étre sélectionnée a la fois.
C. Cliquez sur I'option DPI pour définir la valeur DPI correspondante et la couleur de la lumiére. Vous
pouvez également cliquer sur le bouton DPI de la souris : la barre de sélection DPI passera alors
automatiquement au niveau suivant.
D. Activez l'option « Actif » pour indiquer que I'élément actuellement sélectionné est valide ; sinon, il ne
peut pas étre utilisé !
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En cliquant sur le menu déroulant situé a droite, un total de 11 modes
) — d'éclairage sont disponibles, vous permettant de profiter de divers
DPI Breathing Effect effets cool et apaisants selon vos préférences.
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Strefa A to najwazniejsza czes¢ funkcyjna, obejmujgca w sumie 7 klawiszy, ktore wszystkie moga by¢
bezposrednio zdefiniowane! Oprécz podstawowych funkcji klawiszy dostepne sg réwniez czesto uzywane
klawisze funkcyjne do samodzielnego definiowania. Kliknij dowolny klawisz, a pojawi sie menu rozwijane:

Pod ostatnimi elementami znajdujg sie klawisze funkcyjne
submenu do wyboru. Obejmuja one czesto uzywane funkcje
do codziennej obstugi komputera oraz funkcje makro. Kazdy
klawisz mozna ustawi¢ niezaleznie. Po dokonaniu wyboru i
kliknieciu ,Zastosuj" ustawienia zostang zakonczone!

Po skonfigurowaniu funkgji kliknij w strefie B ,ZASTOSUJ",
aby potwierdzi¢ funkcje, lub ,Anuluj”, aby je odrzucic.

Strefa C to obszar szybkich ustawien:

Uzytkownicy mogg zapisywac swoje czesto uzywane,
spersonalizowane konfiguracje. Przy nastepnym otwarciu
oprogramowania mozna bezposrednio wybrac zgdang
konfiguracje i klikng¢ , Zastosuj", aby kontynuowac.

Nie ma potrzeby ponownego ustawiania tego kroku krok po
kroku. Zostato to zaprojektowane w celu odcigzenia pamieci
uzytkownika i oferuje mozliwos¢ tworzenia
spersonalizowanych ustawien!

Konfiguracje moga by¢ eksportowane do zapisania,
importowane w razie potrzeby lub przywracane do
pierwotnej konfiguracji.
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Key in macro Led parameters in macro English
s |’:" Cycle until the key released

[::I Cycle until the key clicked again

() Specified cycle times

Record : Insert Event

Cancel
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MAKRO

2.1 Uzytkownicy mogg dostosowac makra do swoich preferencji osobistych i potrzeb praktycznych.
Jest to funkgcja, ktéra taczy dane wejsciowe z myszy i klawiatury. Kroki konfiguracji sg nastepujace:

uhwn =

Kliknij prawym przyciskiem myszy na liscie makr, aby otworzy¢ menu, a nastepnie utwdrz nowg grupe makr.
Kliknij grupe makr, a nastepnie kliknij prawym przyciskiem, aby utworzy¢ nowe makro i nadaj mu nazwe.
Kliknij przycisk nagrywania na dole, aby rozpocza¢ nagrywanie.

Kliknij przycisk zatrzymania, aby zakonczy¢ nagrywanie.

W przypadku kombinacji klawiszy wymagajacych kliknie¢ myszy wprowadz je za pomocg klawiatury i zapisz.
Nastepnie kliknij prawym przyciskiem myszy na liscie klawiszy i wybierz lewy, prawy lub $rodkowy przycisk
myszy; dostosuj opdznienie, usun opcje lub zmodyfikuj czas opdznienia. Jesli popetnisz btad podczas
nagrywania polecenia, mozesz klikng¢ na nie na liscie klawiszy, a nastepnie klikngé¢ prawym przyciskiem
myszy, aby otworzy¢ menu i poprawi¢ polecenie po nagraniu.

Wybierz opcje petli: albo powtarzaj w sposob ciggty, albo ustaw okreslong liczbe powtérzen. Wpisz liczbe w
polu, aby okresli¢ liczbe powtorzen.

Po edycji makra mozesz powrdcic¢ do ustawien podstawowych, aby skonfigurowa¢ funkgje. Kliknij klawisz,
ktéremu chcesz przypisac funkcje makro » Wybierz menu rozwijane Makro » Wybierz wczesniej utworzone
makro » Kliknij przycisk ,Zastosuj” » Funkcja klawisza jest teraz przypisana do makra i moze by¢ uzywana
poprzez nacisniecie tego klawisza.



USTAWIENIA LED

Wprowadzenie do parametréow LED

« [LEN] Wstaw efekt programu dla Swiatta.

* [Mode] Tryb oswietlenia. Kliknij prawym przyciskiem myszy, aby zmienic¢ tryb.

« [Time] Czas trwania oswietlenia, wartosci mozna dostosowac podwoéjnym kliknieciem.
*  Tryb - Kliknij prawym przyciskiem myszy, aby uzyskac instrukcje.

Button “ Performance “ Backlight

Macro List Key in macro Led parameters in macro English

[::::l Cycle until the key released
() eyele until the key clicked again

L'::]l Specified cycle times

Insert Event

Cancel
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Light On
Flowing Water Effect
Neon

smbilight




USTAWIENIA ZAAWANSOWANE

Polling Rate

Scroll Speed DPI Control

3200 4800 6400 12800

[— ]

Double Cli

Strefa D
1. Predkos$¢ wskaznika systemowego
Dostosowuje predkos¢ ruchu wskaznika myszy.
2. Predkosc¢ przewijania
Okresla predkos¢ przewijania strony podczas obracania kétkiem myszy.
3. Czas klikniecia przycisku Firepower
Dostosowuje szybkos¢ klikniecia lewego przycisku myszy podczas uzywania klawisza szybkiego ognia
(Firepower).

Strefa E
1. Szybkosc¢ reakcji myszy
Szybkos¢ reakcji myszy (réwniez nazywana czestotliwoscig odswiezania lub Polling Rate) odnosi sie do
czestotliwosci transmisji pomiedzy MCU (Micro Controller Unit) myszy a komputerem.
Dostepne s3 cztery poziomy.
2. Paramétres DPI
A. La barre de sélection DPI correspond a 6 effets lumineux : la couleur de la lumiere peut étre ajustée via
la barre de couleur.
B. Chaque barre de sélection DPI posséde une valeur DPI, dont une seule peut étre sélectionnée a la fois.
C. Cliquez sur I'option DPI pour définir la valeur DPI correspondante et la couleur de la lumiére. Vous
pouvez également cliquer sur le bouton DPI de la souris : la barre de sélection DPI passera alors
automatiquement au niveau suivant.
D. Activez l'option « Actif » pour indiquer que I'élément actuellement sélectionné est valide ; sinon, il ne
peut pas étre utilisé !
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Klikajgc na menu rozwijane znajdujace sie po prawej stronie,
dostepnych jest tgcznie 11 trybdw oswietlenia, ktére pozwalajg cieszyc
sie roznymi efektami - chtodnymi i uspokajajacymi - w zaleznosci od
Twoich preferenciji.





